OFERTA PARTNERSKA | PROGRAMOWA

FESTIWAL RETRO GIER

Interaktywna Lekcja Historii Technologii dla Dzieci i Mtodziezy

ORGANIZATOR | ZAPLECZE GRUPA DOCELOWA FORMAT | CZAS TRWANIA
HYP Serwis Elektroniki Dzieci i mlodziez (7-16 lat) + rodzice 4 godziny (mozliwos¢ skalowania / tur)
1. CEL | WARTOSC PROJEKTU DLACZEGO WARTO ZAINWESTOWAC?

Edukacja przez doswiadczenie Logiczne myslenie i refleks
(Edutainment) Gry z lat 80., 90. i 2000. taczg prostg grafike z
Praktyczne pokazanie miodemu pokoleniu ewolugji wysokim progiem zrecznosciowym, rozwijajgc
technologii — od kaset magnetofonowych i dyskietek koordynacje reka—oko bez przebodzcowania i
po pierwsze telefony komoérkowe z klawiaturg mikrotransakcji.
fizyczna.
Integracja miedzypokoleniowa Pelne bezpieczenstwo techniczne
Wspdlna rozgrywka na jednym ekranie (kanapowy Za sprawnosc¢ unikatowych eksponatow, bezpieczne
multiplayer) buduje relacje na zywo, a rodzicom zasilanie oraz staty serwis na miejscu odpowiada
pozwala pokazac¢ dzieciom technologiczny $wiat profesjonalne zaplecze HYP Serwis Elektroniki.

swojego dziecinstwa.

2. ZAPLECZE SPRZETOWE | TECHNICZNE ZASOBY ORGANIZATORA

o Strefa Komputeréw Domowych (8/16-bit): Oryginalne jednostki Commodore 64, Atari oraz Amiga wraz z
dedykowanymi monitorami CRT i klasycznymi joystickami mikrostykowymi.

« Strefa Konsol Telewizyjnych: Kultowe konsole z lat 80. i 90. (Nintendo / Pegasus) wyposazone w zestaw
najpopularniejszych gier zrecznosciowych, sportowych i logicznych.

o Strefa Telekomunikaciji (Lata 2000.): Kolekcja kilkunastu sprawnych telefonéw komérkowych z epoki
przedsmartfonowej (Nokia, Sony Ericsson, Siemens) na bezpiecznych stanowiskach.

¢ Obstuga techniczna i animacyjna: Wykwalifikowany zespot czuwajgcy nad ptynnoscig rozgrywek,
ttumaczacy zasady i dbajgcy o biezgce utrzymanie sprzetu w petnej sprawnosci.
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3. HARMONOGRAM RAMOWY WYDARZENIA

OPIS DZIALAN

SCENARIUSZ 4-GODZINNY

WARTOSC EDUKACYJNA /
CEL

0:00 - 0:30
0:30 - 1:45
1:45 -2:00
2:00 - 3:00
3:00 - 3:45
3:45 - 4:00

Modut I:
»Archeologia Cyfrowa”

Modut II:
Warsztaty Rotacyjne

Przerwa technicznaii
networking

Modut lil:
Wielki Turniej Retro

Modut IV:
Free Play & Paszport

Finat i Rozdanie Nagréd

Oficjalne otwarcie. Prezentacja kaset,
dyskietek 5,25" i 3,5" oraz kartridzy.
Pokaz wnetrza starego komputera i
telefonu.

Podziat na 3 grupy (zmiana co 25 min):

1. Komputery (C64, Atari, Amiga)
2. Konsole (Pegasus, Nintendo)
3. Mobile 2000s (Nokia, Siemens)

Czas na poczestunek, zapisy na listy
turniejowe oraz szybki przeglad
stanowisk przez technikéw HYP.

Rozgrywki pucharowe w 3 kategoriach:

» Mistrz Weza (Snake na Nokii 3310)
» Kooperacja 2v2 (Tank 1990)

» Zrecznosc¢ (Micro Machines | River
Raid)

Swobodny dostep do stanowisk.
Realizacja zadan z ,Paszportu Retro
Gracza” (zbieranie pieczatek za
wyzwania).

Wreczenie dyploméw
,Certyfikowanego Retro Gracza” oraz
nagrod od partnerow. Wspdlne zdjecie
pamigtkowe.

4. KORZYSCI DLA INWESTORA / PARTNERA

Zrozumienie podstaw
dziatania sprzetu, historia
informatyki w praktyce, zasady
BHP z elektronika.

Réwny dostep kazdego
uczestnika do wszystkich
epok. Nauka obstugi
klasycznych kontrolerow i
klawiatur.

Odpoczynek dla wzroku,
integracja uczestnikow,
ekspozycja materiatow
Sponsorow.

Zdrowa rywalizacja w duchu
fair-play, radzenie sobie z
emocjami, zaangazowanie
kibicujgcych rodzicow.

Rozwijanie samodzielnosci,
pogtebianie zainteresowan
wybrang platformg sprzetowa.

Pozytywne wzmocnienie,
budowanie wizerunku
sponsoréw w mediach
spotecznosciowych
(fotorelacja).

PAKIET KORZYSCI

e Ekspozycja marki (Branding): Umieszczenie logotypu Partnera na plakatach promocyjnych, dyplomach dla
dzieci, ,Paszportach Gracza” oraz na gtéwnej tablicy rekordow podczas wydarzenia.

¢ Wizerunek CSR (Spoteczna Odpowiedzialno$¢ Biznesu): Wsparcie warto$ciowej inicjatywy edukacyjnej,
ktéra odcigga dzieci od biernego scrollowania smartfondw na rzecz aktywnej integracji rowiesniczej.

o Zasieg lokalny i medialny: Chwytliwy, nostalgiczny temat przycigga uwage lokalnych mediéw oraz rodzicéw
(pokolenie 30—45 lat — aktywni konsumenci), ktorzy chetnie fotografujg i udostepniajg relacje w sieci.

Zapraszamy do wspoélpracy partnerskiej

JestesSmy otwarci na dopasowanie skali wydarzenia,
czasu trwania oraz ekspozycji Panstwa marki do

indywidualnych potrzeb promocyjnych.
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Osoba kontaktowa: ...
Telefon / E-mail: ...

Organizator: HYP Serwis Elektroniki
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